
Ĥकाशनाथ[ 
 

पटना. 22 अगèत। एͧशयन डेåलपमɅट ǐरसच[ इंèटȣɪयूट (आġȣ) ɮवारा आयोिजत एक काय[Đम मɅ 
ͩकंÊस कॉलेज, लंदन, मɅ राजनीǓतक अथ[åयवèथा ͪवभाग के Ĥोफेसर इयान लेवलȣ ने आज एक 
£ानवध[क åयाÉयान Ǒदया ͩक कैसे अथ[शाèğी लैब-इन-द-फȧãड Ĥयोगɉ का उपयोग करके लोगɉ कȧ 
सामािजक वरȣयताओं को मापते है। 

जैसे-जैसे अथ[åयवèथाएं ͪवकͧसत हो रहȣ हɇ, गरȣबी, असमानता और संसाधनɉ तक सीͧमत पहंुच 
से Ǔनपटने के ͧ लए नवीन समाधान ढंूढना सवȾपǐर है। ͪ वकास अथ[शाèğ इस याğा मɅ एक मह×वपूण[ 
भूͧमका Ǔनभाता है और  £ान कȧ  समझ और सीमाओं को कठोर Ĥयोग के माÚयम से आग े
बढ़ाता है। 

ͪवकास अथ[शाèğ मɅ Ĥयोग के ͪवͧभÛन Ĥमुख ¢ेğɉ जैसे माइĐोफाइनɅस और गरȣबी उÛमूलन, 
ͧश¢ा और मानव पूंजी ͪवकास, कृͪष और Ēामीण ͪवकास, èवाèØय देखभाल पहंुच और कãयाण, 
लɇͬ गक समानता और सशिÈतकरण पर कɅ Ǒġत हɇ।  

Ĥोफेसर लेवलȣ ने कहा ͩक लैब-इन-द-फȧãड Ĥयोगɉ को संचाͧलत करने के ͧलए कई खेलɉ का 
उपयोग ͩकया जा सकता है। इन Ĥयोगो के कुछ उदाहरण ͫडÈटेटर गेम, अãटȣमेटम गेम और 
पिÞलक गुɬस गेम हɇ िजनका उपयोग करके अिèथर कारकɉ (वरȣयबल) के बीच के संबंधɉ कȧ 
पहचान ͩकया जाता है। उÛहोने कहा ͩक ये गेम रैनडमआइज़ड कंĚोल Ěाइãस से सèते हɇ और 
इÛहɅ बहुत छोटे पैमाने पर भी ͩकया जा सकता है।  

ये Ĥयोग èथानीय सरकारɉ, गैर-सरकारȣ संगठनɉ और ͪवͧभÛन ¢ेğɉ/देशɉ मɅ शै¢ͨणक संèथानɉ के 
सहयोग से आयोिजत ͩकए जाते हɇ िजसस ेǓनçकषɟ कȧ वाèतͪवक उपयोͬगता और साêय-आधाǐरत 
नीǓत-Ǔनमा[ण मɅ योगदान ͧमलता है। 

Ĥोफेसर लेवलȣ ने नीदरलɇड, तंजाǓनया, यगुांडा और अफगाǓनèतान मɅ लैब-इन-द-फȧãड Ĥयोग ͩकए 
हɇ। वह वत[मान मɅ ǒबहार मɅ आġȣ के सहयोग से एक अÚययन कर रहे हɇ।  

सğ कȧ अÚय¢ता आġȣ कȧ सदèय-सͬचव डॉ. अिèमता गुÜता ने कȧ। मेदांता अèपताल के ͬ चͩक×सा 
Ǔनदेशक डॉ. रͪवशंकर ͧसहं और पूरे भारत के ĤǓतिçठत ͪवɮवान इस वाता[ मɅ ऑनलाइन शाͧमल 
हुए। 
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